BULLET HEART — BOSS BATTLE SOLO

Mise en place

1. Choisir votre Héroine (Fiche + Champ de Vision + Action)
2. Placer votre marqueur PA sur 7 de la piste PA (par défaut)
3. Mélanger le paquet Motifs et piocher 3 cartes (par défaut)
4. Consulter votre Fiche pour la mise en place Talent Spécial
5. Placer tous les Projectiles dans le sac Réserve Centrale

7. Choisir un Boss (Fiche)

6. Piocher 10 Projectiles Réserve Centrale vers Réserve Joueur

Manche de jeu
1) Round de I'Héroine
I.1) Phase des Options
(au choix, autant de fois que voulu)
- Placez 1 Projectile depuis la Réserve Centrale
dans votre Champ de Vision, selon sa couleur
et son chiffre.
- Utilisez vos Actions en dépensant vos PA.
- Utilisez vos cartes Motif en main.

Chaque Projectile retiré du Champ de Vision
est placé sur le Boss (Prochains Projectiles)

I1) Round du Boss
11.1) Motif du Boss
Vérifiez si le Motif actuel du Boss est effectué
dans votre Champ de Vision. Si c’est un succes,
rien ne se passe. Si c’est un échec, déclenchez
I'effet du Motif *.

Si plusieurs Motifs sont actifs, vous choisissez
I'ordre de résolution.

1.2) Phase de Fin

(Lorsque la Réserve Centrale est vide)

Piochez des Motifs pour reconstituer votre
Main (3 cartes par défaut).

11.2) Boucliers

Si le total de Prochains Projectiles est égal ou
supérieur au Bouclier actuel (1 joueur), retirez
son marqueur et activez l'effet indiqué *.
Plusieurs Boucliers peuvent étre brisés en une
fois *.

Si au moins 1 Bouclier a été brisé, placez tous
les Prochains Projectiles dans la Réserve
Centrale. Si aucun Bouclier n’a été brisé, tous
les Prochains Projectiles restent sur le Boss *.

8. Mélanger le paquet Motifs du Boss

9. Piocher le 1°" Motif, révélé dans 'emplacement Motif Actif
10. Placer 1 jeton Bouclier sur chaque case aprés la 18 en haut
11. Effectuer la mise en place Talent Spécial du Boss

I.3) Phase Nettoyage

Regagnez vos PA maximum
(7 par défaut)

I1.3) Préparation

Placez un nombre de
Projectiles depuis la Réserve
Centrale dans votre Réserve
Joueur égal a [IIntensité
indiquée sur le Bouclier
révélé le plus bas.

Piochez un nouveau Motif
actif de Boss *.

* Certains Boss ont des capacités spéciales modifiant les effets.

Fin de partie

Si une Héroine n’a plus de Vie, elle quitte la partie immédiatement. Tous ses Projectiles (Champ de Vision, Fiche, etc.) retournent
dans la Réserve Centrale. Le nombre de joueurs diminue en conséquence.

Lorsque toutes les Héroines sont vaincues, la partie est perdue.

Lorsque le Boss perd son dernier Bouclier, la partie est une victoire a la fin de la Manche en cours s'il reste au moins une Héroine
en jeu (les effets des nouveaux Boucliers brisés s’activent).

AIDE DE JEU
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N’importe quel projectile

Intensité actuelle
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Force du prochain Bouclier pour 1/2/3/4 Joueurs

Utilisation des Motifs Projectiles rouge/bleue/verte/jaune/rose

Pour étre utilisée, la configuration du Motif doit étre parfaitement respectée, a
I'exception des cases Eliminer un Projectile (ces cases peuvent étre vides ou en dehors
du Champ de Vision). On ne peut pas inverser horizontalement ou verticalement un
Motif avant de I'appliquer. = ‘
Les Projectiles éliminés vont dans la zone Prochains Projectiles du Boss (ceux avec une ! @@
étoile déclenche leur effet). Une fois réalisé, le Motif est défaussé immédiatement. ;
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Projectiles notés 1/2/3/4

Case vide Méme chiffre
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Eliminer un projectile




